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ジャンボウサギ
フェス参加
ドンパン娘に
ヒアリング

中仙地域現場視察　
フィールドワーク





ドンパン娘キャラ
クターコンセプト

案＿8.16　　高橋　
空乃

・絣の着物、手ぬ
ぐい、髪飾りを身

につけている（か
わいい）

・人前でドンパン
節、ロックドンパ

ン、円満造甚句の
踊りを披露する

・踊りの伝道者

・年代の幅が広い

・遠方から集うド
ンパン娘もいる

・地元アイドル感
がある

ドンパン娘とは？

「どんな人でもド
ンパン娘になれる

」ことをアピール
したい！

大人向け Ver.

→ 大人っぽい雰囲
気を見せる

　 黒髪や色白の方
が雰囲気が合うか

も

子供向け Ver.

→ 体型差、髪色、
肌色の違いをユニ

ットの中で見せる

　 絣の着物を着て
踊っていれば君も

「ドンパン娘」に
なれる！がコンセ

プト

個人的な所感

コンセプトまとめ

・体型差別、ファ
ットフォビアへの

アプローチ

・歴史的背景の側
面から良くない「

秋田美人」から離
れたい

　→ 美白、華奢、
黒髪の女の子だけ

のキャラデザにし
ない

・絣の着物を着た
女性

・踊りができたら
「ドンパン娘」に

なれる

・踊り＝楽しい

・笑顔で踊る色々
な女性　3人ぐらい

のユニット
Twitter より　hara

さんというイラス
トレーター　参考

になるかも

「どんな人でもド
ンパン娘になれる

」ことをアピール
したい！

「どんな人でもド
ンパン娘になれる

」ことをアピール
したい！

・体型差別、ファ
ットフォビアへの

アプローチ

・歴史的背景の側
面から良くない「

秋田美人」から離
れたい

　→ 美白、華奢、
黒髪の女の子だけ

のキャラデザにし
ない

・笑顔で踊る色々
な女性　3人ぐらい

のユニット

・絣の着物、手ぬ
ぐい、髪飾りを身

につけている（か
わいい）

・人前でドンパン
節、ロックドンパ

ン、円満造甚句の
踊りを披露する

ドンパン娘とは？

ドンパン娘キャラクター案　　　　　　　　　　　　吾妻楓子
●大人向け

・小梅ちゃんのイメージ強い  ( 作者：林静一さん )・横顔だとミステリアスで良いかも・少女のあどけなさ、純粋さ・キャラというより一枚絵？

▲ 丸で囲まれているデザインかわいい！

現代風・絵画風▶

子供向けの子たちが成長した姿？

ドンパン娘キャラクター案　　　　　　　　　　　　
●大人向け

・小梅ちゃんのイメージ強い  ( 作者：林静一さん )・横顔だとミステリアスで良いかも・少女のあどけなさ、純粋さ・キャラというより一枚絵？

▲ 丸で囲まれているデザインかわいい！

現代風・絵画風▶

子供向けの子たちが成長した姿？

・人前でドンパン
節、ロックドンパ

ン、円満造甚句の
踊りを披露する

　　　　　　　　　　　　

・小梅ちゃんのイメージ強い  ( 作者：林静一さん )・横顔だとミステリアスで良いかも・少女のあどけなさ、純粋さ・キャラというより一枚絵？



ドンパン娘　キャラクターデザイン案＿9/9　高橋 空乃

ふくふくとした女性をイメージしてデザイン
しました。

ドンパン娘として、踊りへの自信と役目への
責任を持っているキャラクターをデザインし
たいと考えました。そのため、明るくキリッ
とした表情にしています。
「誰でもドンパン娘になれる」をキーワード
に、細い、色白、美人などの要素を削いだデ
ザインを目指しました。
それによって、このキャラクターがより身近
に感じてもらえるようになったのではないか
と思います。

ミニキャラ Ver.
明るい表情を全面に出しました。
踊りの楽しさが伝わればいいなと考えてデザイン
しています。

等身大 Ver.
キリッとした表情を全面に出しました。
誇りを持って踊りに励んでいることが伝わるよう
に考えてデザインしています。

ふくふくとした女性をイメージしてデザイン

ドンパン娘として、踊りへの自信と役目への
責任を持っているキャラクターをデザインし
たいと考えました。そのため、明るくキリッ
とした表情にしています。
「誰でもドンパン娘になれる」をキーワード
に、細い、色白、美人などの要素を削いだデ
ザインを目指しました。
それによって、このキャラクターがより身近
に感じてもらえるようになったのではないか
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Masaru Ishikawa
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Asami Ito



「一緒に踊ろうよ !」





▲円満造キャラ案
ロックキャラ案





  

ドンパン娘キャラクターデザインの構想

シンプルパターン

この世界観はシンプルをデザインの
指針にしています。描き込みを少な
くして要素を削ぎ落とすことによっ
て、ゆるキャラやお菓子のパッケー
ジキャラクターのような親しみやす
さを出しました。様々な広告のデザ
インに合い、立体物などのグッズに
もしやすい汎用性があります。
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ドン
パン
娘の
情報

発信
中！
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ドンパン娘キャラクターデザインの構想

個性的パターン

この世界観はコンセプトを大切にし
ています。ドンパン祭りの「誰でも
参加できる」という在り方から着想
を得ました。また、ドンパン娘と円
に関わりを見つけモチーフにするな
ど、他にはないオリジナリティのあ
るキャラクターを意識しています。



26

こまち

えま

あやめ
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横組み

縦組み

別案

ロゴデザイン

・ドンパン娘の頭文字である「ド」をより
丸く、抽象的にした形をロゴマークとし 
て起用した。 ・キャラクターモチーフであ
る「円」をロゴにも感じてもらうため、全
体的に丸み を強調している。 ・大仙市の
形がカタカナの「ト」に似ていることから、
大仙市にも親和性のあるマ ークになると
考えた。

コンセプト
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　「絣の柄が遠目だとドット柄のように見えること ( ドット柄 = 円で構成された柄 )」「円満造爺さんの頭文字の円」「円になって踊る盆踊り」、これ
らのことから『円』に着想を得てデザインをした。
　踊りのポーズ、ドンパン娘の頭文字である「ド」の髪飾り、モチーフの『円』によって、他の踊り子と違う「ドンパン娘ならでは」の魅力を表し
たキャラクターとなっている。
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キャラクターデザイン　子供向け

・「円」のモチーフを元に、キャラクター
のシルエットとなる髪型やほっぺた、お
花の髪飾りや絣の模様などから丸みを感
じられるデザインにした。
・切り揃えた前髪や、丸い眉毛でおばこ
らしさを演出している。
・元気いっぱいな表情にすることでドン
パン娘と私たちを繋いでくれるような親
しみやすいキャラクターを目指した。

キャラクター名　

キャラ設定

コンセプト

ドンパン踊りで人との輪を広げたくてド
ンパン娘になった女の子。
明るく積極的な性格で、1人の子を見か
けると「一緒に踊ろ！」と声をかけている。
好きな食べ物はまんまるなお饅頭。
おじいちゃんと二人暮らし。
「ド」の髪飾りがチャームポイント。

桜田　まどか
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キャラクターデザイン　大人向け

・子供向けキャラクター同様『円』のモチー
フを元に、大人っぽくデザインしても丸み
のシルエットを失わないよう全体的に角の
少ない柔らかな線で仕上げた。
・同一キャラクターであることを示す髪型
や髪飾りなどの特徴を失わずに、等身を上
げカラートーンを落とすことで大人っぽい
雰囲気に仕上げた。
・あえて頬の赤みを象徴づけることで大
人っぽくありつつもおばこの初々しさや素
朴さを失わないような工夫を施した。

キャラ設定

コンセプト

子供向けキャラであるまどかちゃんを、よ
り日本酒などのパッケージや落ち着いたデ
ザインでの展開にて扱いやすいような絵柄
で表現した。

キャラクターデザイン　大人向け
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横組み

縦組み

別案

ロゴデザイン

・ドンパン娘の頭文字である「ド」をより
丸く、抽象的にした形をロゴマークとし 
て起用した。 ・キャラクターモチーフであ
る「円」をロゴにも感じてもらうため、全
体的に丸み を強調している。 ・大仙市の
形がカタカナの「ト」に似ていることから、
大仙市にも親和性のあるマ ークになると
考えた。

コンセプト

ロゴデザイン
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地域に馴染むような、親しみやすさや身近さを感じるキャラクターを制作しました。王道的な可愛さだけではなく、素朴さやおばこらしさのあるキャ
ラクターになっています。また複数のキャラクターを登場させることで「誰でもドンパン娘になれる」「誰でも参加できる」という面を表現しています。
同時に、みんなで踊る一体感や楽しさも表しています。
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展開例

はんこ

ファッション

グッズ

SNSイメージ

パッケージ

POP

展開例

はんこ

ファッション

グッズ

SNSイメージ

パッケージ

POP

展開例

はんこ

ファッション

グッズ

SNSイメージ

パッケージ

POP

展開例

はんこ

ファッション

グッズ

SNSイメージ

パッケージ

POP
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ドンパン娘　キャラクターデザイン案＿9/9　高橋 空乃

ふくふくとした女性をイメージしてデザイン

しました。

ドンパン娘として、踊りへの自信と役目への

責任を持っているキャラクターをデザインし

たいと考えました。そのため、明るくキリッ

とした表情にしています。

「誰でもドンパン娘になれる」をキーワード

に、細い、色白、美人などの要素を削いだデ

ザインを目指しました。

それによって、このキャラクターがより身近

に感じてもらえるようになったのではないか

と思います。

ミニキャラ Ver.
明るい表情を全面に出しました。

踊りの楽しさが伝わればいいなと考えてデザイン

しています。

等身大 Ver.
キリッとした表情を全面に出しました。

誇りを持って踊りに励んでいることが伝わるよう

に考えてデザインしています。

ドンパン娘　キャラクターデザイン案＿9/9　高橋 空乃

ふくふくとした女性をイメージしてデザイン

しました。

ドンパン娘として、踊りへの自信と役目への

責任を持っているキャラクターをデザインし

たいと考えました。そのため、明るくキリッ

とした表情にしています。

「誰でもドンパン娘になれる」をキーワード

に、細い、色白、美人などの要素を削いだデ

ザインを目指しました。

それによって、このキャラクターがより身近

に感じてもらえるようになったのではないか

と思います。

ミニキャラ Ver.
明るい表情を全面に出しました。

踊りの楽しさが伝わればいいなと考えてデザイン

しています。

等身大 Ver.
キリッとした表情を全面に出しました。

誇りを持って踊りに励んでいることが伝わるよう

に考えてデザインしています。

ドンパン娘　キャラクターデザイン案＿9/9　高橋 空乃

ふくふくとした女性をイメージしてデザイン

しました。

ドンパン娘として、踊りへの自信と役目への

責任を持っているキャラクターをデザインし

たいと考えました。そのため、明るくキリッ

とした表情にしています。

「誰でもドンパン娘になれる」をキーワード

に、細い、色白、美人などの要素を削いだデ

ザインを目指しました。

それによって、このキャラクターがより身近

に感じてもらえるようになったのではないか

と思います。

ミニキャラ Ver.
明るい表情を全面に出しました。

踊りの楽しさが伝わればいいなと考えてデザイン

しています。

等身大 Ver.
キリッとした表情を全面に出しました。

誇りを持って踊りに励んでいることが伝わるよう

に考えてデザインしています。
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